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Ïðîïîíîâàíèé ïîñ³áíèê ïðèçíà÷åíèé äëÿ ï³äãîòîâêè ³ ïðîâåäåííÿ
òåìàòè÷íîãî îö³íþâàííÿ ç ³íôîðìàòèêè. Çàâäàííÿ, âì³ùåí³ ó íüîìó, äîö³ëüíî
âèêîðèñòîâóâàòè äëÿ ïåðåâ³ðêè çíàíü òà âì³íü ó÷í³â ïðè ðîáîò³ ç êîìï�þòå-
ðàìè, ùî ïðàöþþòü ï³ä óïðàâë³ííÿì OS Windows ³ OS MS-DOS. Öåé çá³ðíèê
ìîæíà çàñòîñóâàòè ³ äëÿ áåçìàøèííîãî âèâ÷åííÿ ³íôîðìàòèêè.

Äëÿ â÷èòåë³â ³íôîðìàòèêè, ó÷í³â çàãàëüíîîñâ³òí³õ øê³ë ³ êîðèñòóâà÷³â ÏÊ.

ÁÁÊ 74.263.2

ÁÁÊ 74.263.2
Ø 79

Ðåöåíçåíòè:

ñòàðøèé âèêëàäà÷ êàôåäðè ³íôîðìàòèêè
Òåðíîï³ëüñüêîãî íàö³îíàëüíîãî ïåäàãîã³÷íîãî óí³âåðñèòåòó ³ì. Â. Ãíàòþêà

ß. Ï. Âàñèëåíêî;
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ÂÑÒÓÏ

Ïîñ³áíèê ç ³íôîðìàòèêè äëÿ ñåðåäí³õ çàãàëüíîîñâ³òí³õ íàâ÷àëüíèõ
çàêëàä³â ñêëàäåíî â³äïîâ³äíî äî ÷èííî¿ ïðîãðàìè øê³ëüíîãî êóðñó
«Îñíîâè ³íôîðìàòèêè ³ îá÷èñëþâàëüíî¿ òåõí³êè» Ì³í³ñòåðñòâà îñâ³òè
³ íàóêè Óêðà¿íè.

Ïîñ³áíèê ìîæå áóòè âèêîðèñòàíèé íà óðîêàõ ³íôîðìàòèêè äëÿ
ïîòî÷íîãî, òåìàòè÷íîãî òà ï³äñóìêîâîãî êîíòðîëþ.

Çàâäàííÿ äëÿ òåìàòè÷íîãî îö³íþâàííÿ ïîäàíî íà îñíîâ³ äâàíàäöÿ-
òèáàëüíî¿ ñèñòåìè îö³íþâàííÿ çíàíü.

Êðèòåð³¿ îö³íþâàííÿ, ñàì³ çàâäàííÿ òà ¿õíÿ ê³ëüê³ñòü îð³ºíòîâí³.
Â÷èòåëü äîâ³ëüíî ìîæå âíîñèòè çì³íè â ¿õí³é çì³ñò.

Âàð³àíòè òåìàòè÷íîãî îö³íþâàííÿ ñë³ä âèêîðèñòîâóâàòè íà óðîêàõ
³íôîðìàòèêè ïðè ðîáîò³ ç êîìï�þòåðàìè, ùî ïðàöþþòü ï³ä óïðàâë³ííÿì
îïåðàö³éíèõ ñèñòåì Windows ³ MS-DOS.

Ïåðåäìîâà
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ÊÐÈÒÅÐ²¯ ÎÖ²ÍÞÂÀÍÍß Ð²ÂÍß
ÍÀÂ×ÀËÜÍÈÕ ÄÎÑßÃÍÅÍÜ Ó×Í²Â Ç Î²ÎÒ

Êðèòåð³¿ îö³íþâàííÿ ïîáóäîâàíî òàêèì ÷èíîì, ùî äîñÿãíåííÿ
ïåâíîãî ð³âíÿ íàâ÷àëüíèõ äîñÿãíåíü ïåðåäáà÷àº, ùî âñ³ âêàçàí³ äëÿ
ïîïåðåäí³õ ð³âí³â çíàííÿ, âì³ííÿ ³ íàâè÷êè ïîâí³ñòþ îïàíîâàí³ ó÷íåì.

Êðèòåð³¿ îö³íþâàííÿ íàâ÷àëüíèõ äîñÿãíåíü ó÷í³â ç Î²ÎÒ

Ð³âí³ íàâ÷àëüíèõ
äîñÿãíåíü

Áàëè
Êðèòåð³¿ îö³íþâàííÿ íàâ÷àëüíèõ

äîñÿãíåíü ó÷í³â ç Î²ÎÒ
Ó÷åíü:

� ðîçï³çíàº îêðåì³ îá�ºêòè, ÿâèùà ³ ôàêòè
ïðåäìåòíî¿ ãàëóç³;

� çíàº ³ äîòðèìóºòüñÿ ïðàâèë òåõí³êè áåçïå-
êè ï³ä ÷àñ ðîáîòè ç ÎÒ.
Ó÷åíü ðîçï³çíàº îêðåì³ îá�ºêòè, ÿâèùà

³ ôàêòè ïðåäìåòíî¿ ãàëóç³ òà ìîæå ôðàã-
ìåíòàðíî â³äòâîðèòè çíàííÿ ïðî íèõ.

Ó÷åíü âîëîä³º ôðàãìåíòàðíèìè çíàííÿìè
ïðè ¿õíüîìó íåçíà÷íîìó çàãàëüíîìó îáñÿç³
(ìåíøå ïîëîâèíè íàâ÷àëüíîãî ìàòåð³àëó)
çà â³äñóòíîñò³ ñôîðìîâàíèõ óì³íü òà
íàâè÷îê.

Ó÷åíü:
� ìàº ïî÷àòêîâèé ð³âåíü çíàíü, çíà÷íó (á³ëü-

øå ïîëîâèíè) ÷àñòèíó íàâ÷àëüíîãî ìàòå-
ð³àëó ìîæå â³äòâîðèòè ðåïðîäóêòèâíî;

� ìîæå ç äîïîìîãîþ â÷èòåëÿ âèêîíàòè
ïðîñòå íàâ÷àëüíå çàâäàííÿ;

� ìàº åëåìåíòàðí³, íåñò³éê³ íàâè÷êè ðîáî-
òè ç êîìï�þòåðîì.
Ó÷åíü:

� ìàº ð³âåíü çíàíü âèùèé, í³æ ïî÷àòêî-
âèé, ìîæå ç äîïîìîãîþ â÷èòåëÿ â³äòâî-
ðèòè çíà÷íó ÷àñòèíó íàâ÷àëüíîãî ìàòåð³-
àëó ç åëåìåíòàìè ëîã³÷íèõ çâ�ÿçê³â;

� ìàº ñò³éê³ íàâè÷êè âèêîíàííÿ åëåìåí-
òàðíèõ ä³é ç îïðàöþâàííÿ ³íôîðìàö³¿ ïðè
ðîáîò³ ç êîìï�þòåðîì.

². Ïî÷àòêîâèé

Ï. Ñåðåäí³é

1

2

3

4

5
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Îïåðàö³éíà ñèñòåìà Windows

1. Ñòâîðèòè íà ðîáî÷îìó ñòîë³ ïàïêè Òåìà2 òà Äîêóìåíòè.
2. Ç ïàïêè Ìî¿ Äîêóìåíòè ñêîï³þâàòè òåêñòîâèé ôàéë tema2.doc

ó ïàïêó Äîêóìåíòè.
3. Ïåðåéìåíóâàòè â ïàïö³ Äîêóìåíòè ôàéë tema2.doc íà ôàéë

tema2.txt.
4. Ïîì³ñòèòè ïàïêó Òåìà2 ó Êîøèê.
5. Çàâàíòàæèòè ç ïàïêè Games äîâ³ëüíó ãðó.
6. Âñòàâèòè äèñê ó äèñêîâîä à:, â³äôîðìàòóâàòè éîãî òà çðîáèòè

ñèñòåìíèì.
7. Ç ïàïêè Games íà äèñê à: ó ôàéë pole.arj çààðõ³âóâàòè âñ³

ôàéëè ç ïàïêè Pole.
8. Ç äîïîìîãîþ ïðîãðàìè DrWeber ïåðåâ³ðèòè äèñê à: íà íàÿâí³ñòü

â³ðóñ³â.
9. Ç äîïîìîãîþ ïðîãðàìè Scandisk ïåðåâ³ðèòè äèñê à: íà íàÿâí³ñòü

ëîã³÷íèõ ïîìèëîê òà ô³çè÷íèõ äåôåêò³â.
10. Êëàñèô³êàö³ÿ êîìï�þòåðíèõ â³ðóñ³â é àíòèâ³ðóñíèõ ïðîãðàì.
11. Ä³àãíîñòèêà òà êîðåêö³ÿ äèñê³â. Äåôðàãìåíòàö³ÿ äèñê³â.
12. Ðîáî÷èé ñò³ë, ðîáîòà ç â³êíàìè ïðîãðàì ³ ïàïîê îïåðàö³éíî¿

ñèñòåìè Windows.

Îïåðàö³éíà ñèñòåìà MS-DOS

Âàð³àíò 1
1. Çàïèñàòè âñ³ ìîæëèâ³ ³ìåíà ôàéë³â ç ðîçøèðåííÿì .pas,

âèêîðèñòîâóþ÷è ëèøå ñèìâîëè a, b ³ 1.
2. Äàíî äåðåâî êàòàëîã³â (äèâ. ñõåìó). Âèâåñòè íà åêðàí âì³ñò

êàòàëîãó Pole.

Òåìàòè÷íå
îö³íþâàííÿ ¹2

Çàâäàííÿ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Ê³ëüê³ñòü áàë³â 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Çàâäàííÿ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Ê³ëüê³ñòü áàë³â 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2

Òåìàòè÷íå îö³íþâàííÿ ¹ 2.
Îïåðàö³éíà ñèñòåìà Windows
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3. Íàïèñàòè êîìàíäó äëÿ âèâåäåííÿ ôàéëà gpega.doc íà äðóê.
4. Íàïèñàòè êîìàíäó äëÿ ñòâîðåííÿ ôàéëà class.txt ó êàòà-

ëîç³ Dos.
5. Íàïèñàòè êîìàíäó äëÿ çíèùåííÿ âñ³õ ôàéë³â êàòàëîãó Cpen,

ùî ìàþòü ðîçøèðåííÿ .bak.
6. Çàïèñàòè êîìàíäó äëÿ êîï³þâàííÿ ôàéëà lexicon.hlp ç êàòàëîãó

Lexicon ó êàòàëîã School ç ïåðåéìåíóâàííÿì éîãî íà ôàéë
lexicon.txt.

7. Íàïèñàòè êîìàíäó äëÿ çíèùåííÿ êàòàëîãó Sñ4.
8. Ïåðåáóâàþ÷è íà äèñêó ñ:\, çàïèñàòè êîìàíäó äëÿ ïåðåõîäó â êà-

òàëîã Cpen.
9. ßêèé ïîðÿäîê çàâàíòàæåííÿ ïðîãðàìè Lexicon?
10. Ïðèçíà÷åííÿ òà ôóíêö³¿ îñíîâíèõ ìîäóë³â (ïðîãðàì) îïåðàö³éíî¿

ñèñòåìè MS-DOS.

Âàð³àíò 2
1. ßê³ ç ïîäàíèõ íàçâ ôàéë³â çàïèñàí³ ïðàâèëüíî, à ÿê³ � í³?

Âàð³àíòè â³äïîâ³äåé:
à) kontrolna.dos;
á) zadacha1.pas;
â) dovidka;
ã) variant.pas.dos;
´) zavd_1.pas;
ä) 1zadacha.pas.

c:\

Game

Dos

Program

keyrus.com

dos.txt

Gpega

Cpen

Lexicon

Sc4

School

gpega.exe

gpega.doc

pole.pcx

pole.exe

cpen.txt

lexicon.exe

lexicon.hlp

Pole

Òåìàòè÷íå îö³íþâàííÿ ¹ 2.
Îïåðàö³éíà ñèñòåìà MS-DOS
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